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Resumo

Com o advento da Cibercultura, as praticas sociais de leitura e escrita acarretam uma
crescente demanda por multiletramentos que contemplem os diversos modos de enuncia¢ao
da linguagem, para além do signo verbal. Nesse contexto de produgdo, fulguram imagens,
estaticas ou em movimento, isoladas ou associadas ao som e a propria palavra escrita.
Elementos iconograficos, tabelas e legendas passam a configurar o ato de escrever, em um
contexto que se apresenta em constante mutacdo, tanto no nivel social e cultural quanto no
tecnologico. Assim, a linguagem passa por significativas alteragdes, migrando do carater
monossemiodtico para o multissemiotico, o que favorece a convergéncia de midias e a
interacdo de linguagens. Surgem, dessa forma, textos literarios e ndo literarios construidos
com multiplas linguagens, exigindo um novo posicionamento do leitor. Diante desse cenario,
faz-se imprescindivel um trabalho pedagdgico voltado ao desenvolvimento de habilidades
necessarias ao multiletramento, no intuito de formar leitores competentes e autdnomos, no
cenario da Cibercultura. Dessa forma, este artigo propde uma reflexdo acerca dos aspectos
que definem as particularidades do ciberespaco e de suas configuragdes, como o hipertexto e a
poesia digital, a fim de se promoverem experiéncias de leitura e frui¢do de poesia que
favoregam o multiletramento. A metodologia consistiu no enquadramento teorico, analise e
transposi¢do didatica de poemas digitais, por meio de oficinas com professores da Escola
Basica. Ademais, a pesquisa que lhe deu origem partiu da andlise literdria de algumas
produgdes do webpoeta portugués Antero de Alda, que privilegia a relagdo com o utente-leitor
por meio da interatividade e da coautoria. E assim que o poeta, em seu discurso
comprometido com o homem contemporaneo, representando uma sociedade fragmentada e
liquida, socializa sua poesia, configurada pelas formas hibridas do hipertexto, como a
multimodalidade e a multissemiose, ampliando, assim, as possibilidades pedagdgicas da
poesia em meio digital.
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Introduciao

Leitura. Escrita. Alfabetizagdo. Letramento. Multiletramentos. Termos que permeiam
o cotidiano pedagogico atual. Dentre eles, destaca-se o Ultimo: multiletramentos por abarcar
novos principios, novas rotinas e uma nova ¢tica diante de um paradigma escolar ainda
engendrado por ideias que buscam, por vezes, apenas o recebimento e o armazenamento de
informagdes, em textos monossemioticos. Ideias que veem aluno e professor como apenas
receptor e transmissor de conhecimentos, respectivamente. No entanto, os avangos
tecnoldgicos e essa nova mentalidade promoveram mudangas na forma de se conceber as
relagdes: ensino e aprendizagem; e leitura e escrita.

Nas atividades sociais contemporaneas, os individuos se deparam com a leitura de
textos que mesclam escrita, imagens, sons, objetos em terceira dimensao, cores, movimentos
e texturas, em ambientes virtuais ou ndo. Isso requere a pratica de novos letramentos e
multiletramentos, no intuito de contemplar novas sensibilidades e subjetividades. Porém, vé-
se a utilizagdo desses textos de forma corrente apenas fora do contexto escolar, deixando de
contempla-los com recorréncia em atividades pedagdgicas, como meios de se explorar
atividades voltadas as praticas sociais. Estas, por sua vez, envolvem leitura e escrita de textos
diversificados e hibridos em que “linguagens e meios se misturam e constroem um todo
mesclado e interconectado de signos que se juntam para formar uma sintaxe integrada”
(SANTAELLA, 2004, p. 135).

Nos ultimos anos, estudiosos de vérias areas da linguistica vém recomendando que o
género literdrio, enquanto pratica social, deve orientar o fazer pedagodgico junto a lingua
materna, dando prioridade ao contato direto do estudante com a multiplicidade de textos que
se faz presente na sociedade contemporanea, pois além do cédigo escrito, uma enorme gama
de semioses tem apresentado importante fun¢do nos textos, principalmente nos hipertextos
analogicos e digitais. Como consequéncia disso, o conceito e as caracteristicas de
multimodalidade tornam-se imprescindiveis para se conceber a inter-relagdo entre texto
escrito, imagens e outros elementos graficos além de se compreender os sentidos sociais
construidos por esses textos.

Assim, este artigo tem por objetivo expor algumas consideragdes sobre a relevancia

dos multiletramentos e a influéncia dos mesmos sobre a formagao de novas culturas e novas
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praticas de leitura e escrita. Para isso, buscar-se-4 avaliar, em um ambiente virtual, a luz do
ciberpoeta portugués Antero de Alda, a temdtica da individualidade e fragmenta¢do do
cidaddo contemporaneo, considerando seu fazer poético numa dptica critica e social, além de
considerar a Cibercultura como elemento imprescindivel a apropriagdo efetiva da lingua

materna.

Multiletramentos e tecnologias: uma relacio presente na Cibercultura

Com o advento da Cibercultura e com o avanco das midias digitais, observou-se o
surgimento de novos espagos discursivos. A internet surge como um local em que hd uma
intima ligacdo entre a linguagem verbal e a ndo verbal, configurando uma performance
verbivocovisual, associada, muitas vezes, a movimentos. Tal particularidade colabora, assim,
para a criacdo de textos hibridos.

Essa evolugdo presente no uso das TIC exige novas habilidades referentes a leitura e a
criagdo de textos, pois o ciberespago e suas particularidades facilitam o surgimento de textos
multimodais e multissemidticos, com cardter hipertextual. Sobressaem, assim, sob o0s
postulados de Rojo (2013), as praticas dos multiletramentos, que promovem possibilidades
para se entender a convergéncia de linguagens e a funcdo das midias digitais como meio e
suporte para a formacdo de leitores autdnomos e competentes.

O termo multiletramentos “aponta para dois tipos especificos e importantes de
multiplicidade  presentes em nossas sociedades, principalmente urbanas, na
contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populacdes e a multiplicidade semiotica de
constituicdo dos textos por meio dos quais ela se informa e se comunica” (ROJO, 2013, p.
13). Diante disso, distinguem-se multiletramentos, letramento e alfabetiza¢do, pois ha
elementos que aproximam e distanciam tais conceitos.

Segundo Soares (2004, p. 8), letramento ¢ empregado para “nomear praticas sociais de
leitura e de escrita mais avancadas e complexas que as praticas do ler e do escrever resultantes
da aprendizagem do sistema de escrita”, ou seja, do processo de alfabetizagdo em si. No
entanto, os processos de letramento e alfabetizacdo se complementam e, apesar dessa
interdependéncia, ¢ importante ressaltar que ndo ¢ necessario alguém ser alfabetizado para
participar de uma sociedade letrada. Um individuo pode ndo ter dominio do c6digo, mas pode
utiliza-lo ao se envolver em eventos sociais de leitura e escrita, como ouvir a leitura de um

jornal, pegar um 6nibus, conferir um troco etc.
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Dentro dessa perspectiva, ser alfabetizado ou letrado ¢ ir além de identificar e
decodificar letras ou fonemas. E contemplar a capacidade de adquirir conhecimento a partir
do que foi lido ou reconhecido em suportes textuais. Trata-se de saber utilizar social e
competentemente a alfabetizacdo e o letramento em praticas que envolvam a lingua escrita.
No entanto, nas praticas sociais atuais, os individuos estdo submetidos a leitura de textos que
integram recursos audiovisuais e imagéticos além do codigo escrito. E apesar de ocorrer a
utilizagdo dos mesmos em ambientes extraescolares, ainda ¢ deficiente a sistematizacao destes
para fins pedagogicos.

Dessa forma, do leitor moderno espera-se mais que letramento; almeja-se o dominio
dos multiletramentos, ligados as particularidades da Web 2.0, como a rapidez, a
interatividade, o hibridismo textual e cultural; e a ubiquidade, cuja particularidade ¢
promover ao texto a capacidade de poder ser encontrado em toda parte, a0 mesmo tempo € o
tempo todo, sendo lido ou construido por um ou varios autores e leitores, sob vertentes e
especificidades diferentes quanto a forma de acesso e a constru¢do do proprio codigo
linguistico.

O hibridismo, por sua vez, segundo Canclini (2013) sdo “processos socioculturais nos
quais estruturas ou praticas discretas, que existiam de forma separada, se combinam para
gerar novas estruturas, objetos e praticas”; desta feita, tém-se textos permeados por
multissemiose. Embaralham-se géneros e linguagens diversificadas que se demarcam em
midias convergentes, fazendo surgir uma “producdo intermédia, pois quando dois ou mais
meios discretos se fundem conceitualmente, eles se tornam intermédia”, Higgns (1984, on-
line/traducdo nossa/destaque do autor)

Com efeito, ha varios tipos textuais que abarcam multiplas linguagens, as quais podem
ser verbal, hipertextual ou hipermididtica e que propiciam os multiletramentos. Porém, ¢
importante salientar que ndo sdo apenas essas diferentes linguagens responsaveis pelos
multiletramentos; ainda se fazem presentes nesse processo a intera¢do, a colaboracdo e a
flexibilizagdo dos ambientes educacionais juntamente as suas ferramentas digitais, associadas
ou ndo a materiais didaticos impressos (ROJO, 2013).

Assim, deve-se pensar o termo multiletramentos a partir de praticas que explorem
atividades diversificadas tanto no ambiente social e, principalmente, no escolar, considerando

a multiculturalidade presente nesses contextos. Logo, o conceito de multiletramentos
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aponta para dois tipos especificos de multiplicidade presentes em nossas sociedades,
principalmente urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade cultural das
populagdes e a multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos por meio dos
quais ela se informa e se comunica. Assim, esse conceito difere do conceito de
letramentos (multiplos) que ndo faz sendo apontar para a multiplicidade e
variedade das praticas letradas, valorizadas ou ndo nas sociedades em geral” (ROJO,
2013, p. 136 /grifo da autora/).

Nesse sentido, segundo Cope e Kalantzis (2008) faz-se importante criar oportunidades
de aprendizagem com o objetivo de despertar a sensibilidade dos alunos para o mundo global
digital. Porém, os objetos de aprendizagem ndo podem continuar semelhantes aos que ja se
fazem presentes na atualidade, representando o tradicional curriculo escolar ou reproduzindo
os materiais didaticos em circulagdo, pois estes ndo colaboram com novas praticas de ensino
e, consequentemente, com os multiletramentos. Deve-se associar o ensino aos recursos das
novas tecnologias, visando a uma constru¢do de conhecimento que acompanhe os “nativos
digitais” (PRENSKY, 2011), que estdo imersos na era das linguagens liquidas, dos
relacionamentos virtuais, podendo efetuar diversas atividades ao mesmo tempo.

Os nativos digitais apresentam habilidades quanto as atividades a serem realizadas no
computador. Assim, em meio a textos verbais, ndo-verbais e verbovisuais situam-se ndo como
um corriqueiro leitor ou receptor de informagdes, mas sim como um coautor daquilo que 1€ ou
recebe. Esta habilidade ¢ justificada pelos inimeros meios interativos que se dispde para ler,
inferir, compreender e produzir conhecimentos de maneira rapida e simultanea, permitida pela
capacidade de navegar, ou seja, de trocar constantemente o foco de ateng¢do entre multiplos
textos, circunstancias ou dispositivos eletronicos variados instantaneamente.

Sob esse paradigma, as novas formas de comunicagdo vieram ao encontro das novas
condi¢des de producdo artistica e literaria. No entanto, professores ainda se veem diante de
um desafio entre os muros de uma escola ainda tradicional, em que a leitura ¢, muitas vezes,
empregada como um exercicio monoétono e descontextualizado da realidade do aluno. Além
disso, tecnologias de informag¢do e comunicacdo sdo, as vezes, subutilizadas, deixando assim
de se explorar projetos de literatura virtual, os quais podem ser oportunidades para aproximar
os estudantes da literatura e das particularidades de um texto hibrido, cuja especificidade
maior € encontrar-se entre a literatura e as artes visuais.

Por conseguinte, ¢ imprescindivel que a escola atraia nativo digital, para a nova era da
literatura, a qual promove mudangas na funcdo do leitor, que se tornou protagonista do
processo por se configurar de modo ativo, um hiperleitor, um leitor de hipertextos. Estes, por

sua vez, carregam consigo a multimodalidade e o codigo escrito, que passa a contemplar
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elementos de dudio e imagem, constituindo a hipermidia (SANTAELLA, 2007). Ademais, o
hipertexto ¢ capaz de propor varias formas de acessibilidade, diagramas norteadores, /inks
direcionadores e mapas conceituais conectados linear ou ndo linearmente; obedecendo ou nao
uma hierarquia.

Além dessas particularidades, os hipertextos tém como caracteristicas principais
alinearidade e interatividade que propiciam ao utente a liberdade de definir seu percurso de
leitura. Assim, um hipertexto ndo ¢ lido e nao foi produzido para ser lido do comego ao fim,
mas por meio de nos e elos. Essa ndo linearidade faz do leitor um coautor do texto, pois € ele
quem decide a sucessdo dos fatos, interligando um assunto ao outro em diferentes ordens e
desfazendo a no¢do de autor como unico dono do que fora escrito. Nao ha demarcacdo entre
transmissor e receptor, uma vez que as novas tecnologias “nublam as fronteiras entre
produtores e consumidores, emissores e receptores” (SANTAELLA, 2007, p. 79).

Nesse contexto, ao fazer referéncia ao papel da escola, espera-se um novo olhar para a
sua funcdo de ensinar a ler, uma vez que leituras mondtonas ndo seduzem o aluno. Sdo
necessarias praticas mais interativas com uma linguagem plural e hibrida, com imagens e
movimentos, as quais podem levar a uma interferéncia nos paradigmas tradicionais acerca da
aprendizagem por intermédio da atuacdo do autor e do leitor. Destarte, contempla-se a escrita-
pela-leitura ou leitura-pela-escrita a qual, segundo Barbosa (2003), ¢ chamada de
“escrileitura”, que exige uma nova atuacao do leitor: uma posi¢do de coautoria. A escrileitura
objetiva especificar possibilidades de interatividade entre obra e o fruidor, podendo alterar o
objeto literario, pois a introducdo da interatividade no momento da recep¢do do texto em
processo pode conduzir a uma intervengao simbiotica nas fungdes tradicionais do autor e do
leitor mediante uma maior ou menor participagdo deste Ultimo no resultado textual final,
(BARBOSA, 1998).

Diante do exposto, cita-se a influéncia na escrileitura por parte da Poesia Experimental
Portuguesa por esta contemplar uma tridimensionalidade no texto por meio da expansdo dos
signos, da espacialidade, da visualidade e da simultaneidade da informagdo, o que pode ser
sintetizado na expressdo, cunhada por James Joyce, verbivocovisual, apropriada e difundida
pelo Concretismo. Tal expressdo foi empregada para representar um processo em que signos
verbais, imagens € sons se aglutinam para a constituigdo de poemas visuais, 0s quais
possibilitam a especificidade de organizar o texto no papel, explorando o fenémeno da

simbiose entre o signo € o espaco na construcdo textual. Assim, a partir de movimentos do
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experimentalismo portugués e do concretismo brasileiro, pode-se oferecer iniimeras
possiblidades de escrileitura voltada a fruicao poética.
Em um momento em que a escrita virtual se apresenta popularizada, as publicagdes,

que contemplam as potencialidades do texto digital

questionam algumas nogdes atribuiveis aos textos da cultura do impresso, como a
sua fixidez, linearidade, sequencialidade, autoridade ou finitude, provocando
transformacdes nas classicas defini¢des de autor, leitor e suas relagdes mutuas, bem
como dando lugar a novas formas de ler e de escrever (FURTADO, 2006, p.30).

Diante disso, a redefinicdo do papel de autor no ciberespaco deve ser revista para se
compreender com que tipo de producdo se trabalha no meio digital, dados os seus aspectos de
fluidez e interatividade, que provocam uma mudanga no cenario da composi¢ao dos textos,
em que o autor delega ao leitor fun¢des antes apenas suas. Estaria havendo entdo uma
dissolu¢do do autor? Porém, o que ha ¢ um redirecionamento de fungdes; ndo se exclui a
assinatura e sim redireciona-a devido a aproximacao do tempo de criagdo e recep¢ao do texto,
promovendo a coautoria (FERREIRA, 2010).

Logo, com a presenga frequente do texto digital, ha essa busca pela autoria, que vem
sendo discutida e dividida entre produtor e receptor, o qual sente-se desimpedido para
intervir, comentar, assinalar e reescrever o texto, migrando de uma posi¢ao situada a margem
do texto. Nesse sentido, o leitor passa a atuar diretamente no centro do construto textual. Tem
se um leitor que vai atuar como um coautor, desmistificando a ideia de uma supremacia
autoral, de um tunico autor, o qual, segundo Barthes (2004), diz se tratar de uma figura extinta.

E ao mencionar diretamente “a morte do autor”, o filésofo afirma:

um texto € feito de escritura multiplas, oriundas de varias culturas e que entram
umas com as outras em dialogo, em parodia, em contestagdo; mas ha um lugar onde
essa multiplicidade se reune, e esse lugar ndo € o autor, como se disse até o presente,
¢ o leitor: o leitor é o espago mesmo onde se inscrevem, sem que nenhuma se perca,
todas as citagdes de que ¢é feita uma escritura; a unidade do texto ndo estd na sua
origem, mas no seu destino, mas esse destino ndo pode mais ser pessoal: o leitor é
um homem sem histéria, sem biografia, sem psicologia; ele é apenas esse alguém
que mantém reunidos em um tUnico campo todos os tragos de que ¢ constituido o
escrito. [...] o nascimento do leitor deve pagar-se com a morte do autor (BARTHES,
2004, p. 64).

Diante disto, observa-se que o leitor foi ganhando espago e ascensao no texto literario,
deixando de ser um leitor contemplativo, com uma leitura “individual, solitaria, de foro
privada, silenciosa,” (SANTAELLA, 2004, p.23) um leitor imersivo, um leitor da era digital,

que tem como suporte a multimidia e que navega pelas infovias através da hipermidia,



26409

situando-se no texto digital. Um texto construido sob o auxilio da ferramenta semiotica, o
computador, responsavel por agregar diversos recursos, responsaveis por fazer com que as
palavras e os outros signos sejam articulados na tela. Nesse contexto, leitor imersivo percorre
o hipertexto através dos nos, a partir de um “roteiro multilinear, multissequencial e labirintico
que ele proprio ajudou a construir ao interagir com os nds entre palavras, imagens,
documentacdo, musicas, video etc.” (SANTAELLA, 2004 p.33). Logo, a poesia digital faz
uso de recursos tipicos do meio digital como a fragmentacdo do texto, as multiplas
linguagens, a interatividade e a convergéncia de midias, no intuito de construir textos de
carater dindmico e poéticos.

Ademais, tais textos merecem ressignificacdo, pois ampliam a no¢do o conceito
comum de texto além de serem oriundos da fusdo de elementos diferentes como a semiotica, o
carater socio-historico, e os proprios recursos da tecnologia (SANTAELLA, 2007). Por
conseguinte, no poema digital, a relagdo interativa entre cinetismo e signos verbais pode
produzir sentidos metaforicos, em uma perspectiva dos multiletramentos. Tais sentidos podem
ser expandidos de forma vultosa caso no poema sejam também explorados recursos visuais e
sonoros, como se observa nas producdes de Antero de Alda. Portanto, torna-se
imprescindivel a presenca de leitores capazes de interagir com tais produgdes, que se
configuram como formas de expressdo e de comunicacdo, pois se a poesia impressa €
considerada uma forma e expressdo artistica e de representar culturas, a poesia digital surge
como um elemento capaz de estimular estudos sobre a relagdo entre as novas tecnologias, a

cultura e a linguagem.

Antero de Alda e Em Viagem

No cenario da cibercultura, das transformagdes sociais € no contexto dos géneros
presentes na contemporaneidade, o poeta portugués Antero de Alda faz uso de recursos
tecnologicos digitais para expandir as possiblidades de manuseio da linguagem no meio
virtual a fim de abordar uma realidade fragmentada e liquida, que assim “como os liquidos,
singularizam-se por uma incapacidade de manter as formas” (SANTAELLA, 2007, p. 14).
Alda busca apresentar seus cibertextos, como um exercicio literario da cibercultura,
considerando as multiplas semioses do texto digital, estimulando a interatividade textual
mediada pela hipermidia. Diante disso, o leitor depara-se com novas definig¢des, léxicos,

linguagens, géneros, codigos e modos de escrita e de leitura, além da presenca de discursos
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polifénicos nas infovias do ciberespaco, em que exercicios de multiletramentos sdo
explorados. Ademais, a interatividade entre o leitor e as multiplas linguagens promovem
novas formas de interpretar e compreender o texto.

De fato, ¢ importante saber relacionar-se e fazer-se interagir com a lingua, com as
novas linguagens e seus novos suportes. O uso do computador ampara essas atividades e os
subsidios fornecidos sdo diferentes dos classicos protocolos de leitura, encontrados diante de
um livro impresso, ja que o texto no papel ¢ imutavel, enquanto o que se apresenta em um
ecra ¢ interativo. Como exemplo, ¢ possivel citar as produgdes semioticas de Antero de Alda,
as quais surgem acompanhadas de uma iconografia lirica que possibilita, além de uma gama
de manipulagdes, a capacidade de gerar novos sentidos a palavra, em contexto poético. Logo,
o ciberpoeta apresenta-se experimental ao utilizar a linguagem verbivocovisual e diferentes
recursos da hipermidia para produzir textos cinéticos, videopoesias, scriptpoemas etc.

No site do autor, encontram-se construtos que contemplam uma vasta tematica. Trata-
se de reflexdes da sociedade contemporanea, pelas quais o poeta apresenta uma poesia
engajada com o seu contexto social. Alda procura promover reflexdes aos leitores ao
demonstrar as mazelas da sociedade em poemas e processos interativos estimulados pelas
redes sociais digitais. No intuito de observar essas particularidades, analisar-se-4 um texto do
autor em questdo, procurando verificar como cada um dos elementos (palavra, imagem,
movimento e interatividade) forma-se nos cibertextos como um todo. Para esse estudo, foi
selecionado o ciberpoema Em Viagem, o qual pode ser observado e manuseado no endereco

eletronico - http://www.anterodealda.com/poema_em_viagem.htm ou de forma breve em:

Figura 1 - Scriptpoema Em Viagem

< Brasil . Leténia . Cabo Verde . Paris 1950 . EUA . India . Bulgdria . Africa do Sul >

ANTERO

DE ALDA
l ¥
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S !

Robert Doisneau ‘

Fonte: http://www.anterodealda.com/poema_em_viagem.htm
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Nesse poema, Antero de Alda ilustra um trabalho inerente a poesia digital, um e-
género (MARCUSCHI, 2009), constituido pela convergéncia de midias. Esta, por seu turno,
“se da quando em um mesmo ambiente estdo presentes elementos da linguagem de duas ou
mais midias interligadas pelo contetido” (PELLANDA, 2003, s/p.). Ao compor Em Viagem,
um scriptpoema com elementos da poesia, da Opera e da fotografia, o poeta reitera as
configuragdes intersemidticas de um texto hibrido, produto também de uma cultura hibrida,
que se forma na contemporaneidade, sem limites geograficos e temporais, uma vez superados
pelas tecnologias de comunicagao.

No poema em questdo, o ciberpoeta apresenta a possibilidade do leitor “viajar” por
oito localidades diferentes do mundo escolhendo ao seu critério, por meio de /inks, em uma
guia superior, o local a visitar. Em cada extremidade da guia ha setas que, ao contato, do
mouse apresentam uma estrutura em versos. Ao clicar sobre o nome de cada pais, surge a tela
uma fotografia correspondente aquela localidade; e em todas as apari¢des, as letras que
compdem a palavra “poema” sobem pelo ecrd e podem ser embaralhadas por meio do
movimento de cursor. Além disso, a composicao poética desenvolve-se sob uma musica ao

fundo, o que acentua a forca das imagens. Na primeira seta 1é-se*:

na viagem distrai-se o poema

mas pode ser de sangue, névoa ou fogo------------ guerral
até siléncio!

tdo depressa infantil como impiedosamente velho

até no cheiro!

na viagem, o provérbio diz-lhe:

“molda-te ao vento...”

A 5
Na segunda seta aparecem os trés versos™:

vento!
ndo sejas cruel
se me rasgas o caminho no rosto
Os versos, por sua vez, relatam o que pode ser encontrado na viagem: névoa, fogo,
guerra, dor e sofrimento. Elementos que a sociedade nega existir em seu contexto ao expor

cenas turisticas com suas belezas e finalidades comerciais. Todas essas dificuldades sdo

assim retratadas nas fotografias que acompanham a viagem que se faz ao ler o poema.

* Textos retirados do site do autor Antero de Alda (http://www.anterodealda.com/poema_em_viagem.htm) no
momento em que se interage com o poema digital.
5

Idem.
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Ademais, o texto apresenta-se interativo ao leitor, pois este possui inumeras opgdes para ver
as imagens e ler os versos; ou, caso queira, pode-se apenas ler os versos ou ver somente as
imagens, interagindo com as letras da palavra “poema” em uma explora¢do metalinguistica;
ou simplesmente fechar pagina, recusando-se a participar da “viagem”.

Cada representacdo sera Unica diante das diversas possibilidades de reprodugdo que o
utente possui diante do scriptpoema. Assim, Alda apresenta em seu sife uma gama de
possibilidades interativas para exploragdes de experimentos que abordam os multiletramentos,
em formato intermidia, a partir de uma relagdo metaforica e metalinguistica com a palavra
“poema”, como abordado nesse exemplo. Essa especificidade corrobora a ideia de que a
poesia digital surge como nova forma de significagdo e expressao de ideologias como pode
ser observado no construto analisado, em que se retrata uma sociedade assinada pelo

individualismo, pelo consumismo e pela fragmentagao.

Consideracoes Finais

A concepcao deste artigo partiu do principio de que o trabalho com o ensino de
literatura deve estar voltado para um leitor autdnomo capaz de interagir com a realidade em
que vive, pois numa sociedade dindmica, que se altera na mesma velocidade com que
informagdes sdo disseminadas pelos meios eletronicos, ¢ essencial o papel que o texto
literario desempenha na formagdo do homem, ja que a linguagem permeia todas as faces da
vida deste.

Assim, a titulo de fechamento da escrita e ndo do assunto, o qual se apresenta aberto a
futuras discussdes, fazem-se algumas consideracdes. Uma delas ¢ o fato de que, no decorrer
da evolugdo literaria, a sociedade contemporanea, em meio as mudancas sociais e
tecnoldgicas, vem sendo marcada por uma complexidade da vida moderna, que impele aos
leitores novos géneros textuais, linguagens verbais e ndo verbais. Houve assim uma ascensao
e consolidacdo da cibercultura, responsavel por disponibilizar, em novas esferas virtuais de
entretenimento, convivéncia e aprendizagem, processos dinamicos de interatividade e praticas
colaborativas, as quais se propagam pelas virtualidades da internet, que se fazem presentes
nos multiletramentos.

Trata-se de exercicios tais exercicios que transformam e direcionam a leitura e a
escrita a inéditos caminhos no intuito de produ¢do e frui¢do do conhecimento inerente a uma

forma multimodal de redigir, que supera, paulatinamente, os limites da pagina impressa e
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promove um leque de atividades digitais, contemplando aspectos como visualidade,
materialidade e hipertextualidade.

Ademais, as relagdes semanticas existentes em um poema digital indicam novas
posturas frente ao ato da leitura do texto, o que se resume em novas praticas de
multiletramentos, pois no decorrer das reflexdes deste artigo, observou-se que os géneros
digitais, inseridos na cibercultura, fazem uso de ferramentas especificas do ciberespaco como
a convergéncia de midias, a fragmentacdo do texto, as multiplas linguagens e a interatividade
para a producao de textos.

Desta feita, no ambito da criacdo poética virtual, produgdes experimentais como as
Antero de Alda abrem espago a interatividade por meio da hipermidia, refor¢ando intimeras
possibilidades de composi¢do estética e literaria como a instauracdo de novos significados por
meio de novas leituras, como observado no scriptpoema Em Viagem, em que se expande o
campo semantico do texto original. Assim, hé a possibilidade de novas reflexdes sobre a arte
literaria e sua configuragdo atual. O ato de ler e de escrever, em suas materialidades
diversificadas, impdem revisitacdes na frui¢do literaria, numa €poca cada vez mais fluida,
interligada a web, a qual disponibiliza uma gama fértil de oportunidades e diversas
textualidades em seu contexto

Portanto, a poesia digital surge e-género constituido a partir de recursos estéticos,
linguisticos e técnicos. Estes, por sua vez, fazem referéncia as habilidades necesséarias a
manipulacdo de tecnologias eletronicas ou das midias digitais por parte do autor e do leitor,
para a sua criacdo ou fruicdo. Tem-se um texto que no mesmo coexistem diversas midias
como imagem, texto, animag¢des e¢ dudio, as quais colaboram para um poema que permite
interatividade por parte do leitor. Ademais, busca-se contemplar a questdo dos
multiletramentos, da multimodalidade, da hipermidia presentes em textos como os do poeta

Antero de Alda.
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